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/\ ADVERTENCIA: FOTOSENSIBILIDADE/ EPILEPSIA/GONVULSOES

Uma porcentagem muito pequena de pessoas pode apresentar ataques epiléticos ou desmaios ao serem expostas

a certos padrdes de luz ou luzes intermitentes. A exposigao a determinados padrdes ou planos de fundo em uma
televisdo ou ao utilizar consoles pode provocar ataques epiléticos ou desmaios nessas pessoas. Esses fatores podem
provocar sintomas de epilepsia ndo detectados anteriormente ou convulsdes em pessoas que ndo tenham histdrico

de convulsdes ou epilepsia. Se vocé ou qualquer pessoa na sua familia sofre de epilepsia ou tem qualquer tipo de
convulsdes, consulte seu médico antes de jogar. INTERROMPA IMEDIATAMENTE o uso e consulte seu médico antes de
voltar a jogar se vocé ou seu filho apresentar algum dos seguintes problemas de satide ou sintomas:

» tontura » tremedeira de olhos ou musculos  » desorientagdo  » qualquer movimento involuntério
» visdo alterada » perda de consciéncia » convulsdes ou espasmo.

CONTINUE A JOGAR APENAS MEDIANTE APROVAGAO DE SEU MEDICO.

Como usar e manusear consoles de forma a reduzir a probabilidade de convulsao
» Use em uma area bem iluminada e mantenha-se o mais distante possivel da televisao.

» Evite televistes de tela grande. Use a televisdo com menor tela disponivel.

» Evite o uso prolongado do sistema PlayStation®3. Faca intervalos de 15 minutos a cada hora de jogo.

» Evite jogar quando estiver cansado ou precisar dormir.

Interrompa o uso do console imediatamente se apresentar quaisquer dos seguintes sintomas: vertigens, nausea, ou
uma sensagao similar a enjoo por movimento; desconforto ou dor nos olhos, ouvidos, maos, bragos ou em qualquer
outra parte do corpo. Se 0s problemas persistirem, consulte um médico.

AVISO:

Tenha cuidado ao usar a fungao do sensor de movimento do controle DUALSHOCK®3 sem fio. Ao usar a fungéo do
sensor de movimento do controle DUALSHOCK®3 sem fio, tome cuidado com os seguintes pontos. Se o controle atingir
uma pessoa ou objeto, podera causar danos ou lesdes acidentais. Antes do uso, verifique se ha espago suficiente a
sua volta. Ao usar o controle, segure-o firmemente para garantir que ele nao escape de suas maos. Se estiver usando
um controle conectado ao sistema PS3™ com um cabo USB, certifique-se de que haja espago suficiente para o cabo,
de forma a ndo acertar uma pessoa ou objeto. Além disso, ao usar o controle, tome cuidado para ndo puxar o cabo e
desconecta-lo do sistema PS3™.

ADVERTENCIA PARA PROPRIETARIOS DE TELEVISOES POR PROJEGAO:

N&o conecte seu sistema PS3™ a uma televisdo por projegdo sem primeiro consultar o manual de usudrio da mesma,
a ndo ser que seja do tipo LCD. Caso contrario, a tela de sua televisdo podera ser permanentemente danificada.
MANUSEIO DE SEU DISCO DO PS3™:

» N&o o dobre, amasse, nem mergulhe em liquidos.

» Nao o deixe diretamente exposto a luz do sol ou préximo a um aquecedor ou outra fonte de calor.

» Certifique-se de fazer uma pausa de descanso ocasional durante longos periodos de jogo.

» Mantenha o disco limpo. Sempre segure o disco pelas bordas e mantenha-o em sua caixa protetora quando nao

estiver em uso. Limpe o disco com um pano seco, macio e que nao solte fiapos, passando-o em linhas retas do
centro para a borda externa. Nunca use solventes ou produtos de limpeza abrasivos.

AVISOS

Saida de video em HD requer cabos e tela compativeis com HD, ambos vendidos separadamente.
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INTRODUCAQ.

Sistema PlayStation®3
Iniciando o jogo: Antes de utilizar, leia cuidadosamente as instrugdes fornecidas com o sistema
de entretenimento por computador PS3™. A documentac&o contém informacoes sobre a
configuragdo e a utilizagdo do seu sistema, bem como informagdes de seguranga importantes.
Verifique se o interruptor ELETRICO PRINCIPAL (localizado na parte de tras do sistema) esta ligado.
Insira o disco Metro: Last Light™ com a etiqueta virada para cima na abertura do disco. Selecione
0 icone para o titulo do software em [Jogo ] no menu inicial do sistema PS3™ e depois pressione o
botdo €. Consulte este manual para mais informagdes sobre como utilizar o software.
Encerrando um jogo: Durante a partida, mantenha pressionado o botdo PS no controle
sém fio por pelo menos 2 segundos. Depois selecione “Encerrar jogo” na tela exibida.
qua remover um disco, pressione o0 botéo ejetar apos terminar o jogo.

 TROFEUS: Ganhe, compare e compartilhe troféus que vocé ganhar com atitudes
especificas no jogo. O acesso aos troféus requer uma conta PlayStation®Network.

Dados salvos para o software no formato PS3™
0Os dados salvos para-0 software no formato PS3™ s@o salvos no disco rigido do sistema.

. 0s dados s@o exibidos em “Utilitario-de jogo salvo” no menu Game.
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BEM-VINDO'A'M
Ano de 2034. 3

o S\ : » f
Abaixo das ruinas pés-apocalipticas de Mosgou nos fineis de Metro, 0s-sobreviventes da
humanidade estao sitiados pelas ameaggs mod\:s de exterior e
do subterrdneo. S f

EQUIPMENT INVENTORY (B} ) SECONDARY
Jounmu
Mutantes espreitam as catacumbas abaixo da superf:c:e desolada e cagam entre 0S.céus : AIM / ALT FIRE 3 FIRE

envenenados acima. Mas, em vez de se unirem, as cidades-estacdo de Metro estdo presas
em uma.luta pelo poder maximo, um dispositivo'do Juizo Final guardado nos fortes militares
de Dé. Estd comegando uma guerra c:wl que pode dizimar definitivamente a humanldade da
face da Terra.

Jogando como Artyom, esmagado por culpa, mas motivado pela esperanga,
vocé detém a chave para nossa sobrewvenc:a a (ltima luz em nossa hora
mais sombria..

N
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DICAS IMPORTANTES
Munigdo de categoria militar

A moeda no Mefro: Last Light estd na forma de “Municao de Categoria Militar”.
Ela pode ser disparada para se obter-dano adicional, mas normalmente € melhor
economizd-la para comprar novas armas e:munigoes. Caso sua arma esteja

carregada com municdo de categoria militar, o icone abaixo aparecerd no canto supnbr dlreno Observagao: Hd 3 predefinigdes diferentes de controle, a mostrada-aqui é a padrdo.
da fela.
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Biissola CONTROLES PADRAOIDOJOGO
Pressionar o botto SELECT obre uma bassola no canto inferior direito da tela, com a seta verde 1 -y ; =
mosfrando o caminho até seu préximo objetivo. | Mover Botdio Mirar/tiro alternativo Botdo
[+
Reldgio de pulso ¢ : ’ qurer Botto (B Arremessar (armas de arremesso) | Botdo
Quando vocé estd em espagos abertos, o reldgio em seu pulso esquerdo mostra quanto tempo k 0"‘0’ B Botto MG Pular Botdo @
vocé tem até vocé precisar frocar o filtro de sua méscara de gds. Se ele chegar a 0 vocé ouvird um % .
alarme e deverd trocar o filtro segurando o botGo e pressionando o botdo €. \ N Ataque corpo.a corpo Botto GBY Alternar agachamento Botdo ®
£ »

Acessérios de armas A 1 s Isqueiro Botdio direcional 4 | Usar/recarregar/interagir Botio @
Cada arma no jogo pode ser modificada com deferminados acessérios adicionais, por ekemplo - Vedki : =7 Prox y
miras, silenciadores, efc. Isso & feifo em lojas de armas. Nem todos os acessorios servem ém todas 5 edkit | Botdo direcional § | Préxima arma Bofdo @
as armas. e B\ g - | Airar_ | Bofdo MM | Didrio/bissola Botdo &5’

N ST I\ o Menu Botdo 72

N N LS » T




Inventdrio de equipamentos

Isqueiro

Botdio direcional 4

Bomba pneumdtica (armas pneumdticas)

Bofdio direcional =

S/

Medkit Botdo direcional § //
Carregador universal a Botdo direcidnul - //
Luz Bcﬁdo (2B
VisGo noturna Bottio ©®

Mdscara de gds Bottio @

Trocar filtro da mascara de gds Bottio €9

Inventdrio de armas |

SEGURE ® botdo

Mudanga de arma

Botdo

Mudanga do tipo de muni¢dio (somente armas automdticas

Bottio IGEN

Faca de arremesso

Botdo direcional 4

Granada incendidria

Botdio direcional =

1Y

Mina

Botdio direcional &

Granada

Botdo direcional <=
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QUIT 7O MAiE MENU
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New Game (Novo jogo) .
Iniciar uma nova histéria desde o comego. Depois de selecionar NEW GAME, vocé pode escolher

entre trés definicdes de dificuldade: Easy, Normal ou Hardcore. ' (Resume game (Retomar o jogo)
Chapters (Continuar) : ¢ . FSelecione RESUME GAME para voltar ao jogo.
Volte para o Metro: Last Light e continue do Gltimo ponto de verificagdo salvo. ; F Opilons (Opcoes)
Continue (Cupnulos) i ~ Acess 0 menu OPTIONS do j jogo. ’ ;
Acesse 0 menu CHAPTERS para poder carregar niveis jogados onterlormen’re desde seltinicio. N Load last checkpoint (Carregar dltimo checkpoint)
'y Selecione LOAD LAST CHECKPOINT para voltar ao dltimo ponto de verificagdo salvo. Todos os dados
Options (Opcoes) N )
p pe 2 % . ndosalvos serdo perdidos.
Selecione o menu OPTIONS para ajustar 0s controles, 0 som e as deﬁnlgoes do jogo. \ :
' Diary (Didrio) -
- T <R \ Y‘Sele&tone DIARY para exibir as notas e o didrio narrativo de seu personagem.

Quit to Main Menu (Sair para_o menu principal)
Selecione essa opedo paraencerrar seu jogo atual e voltar para o MAIN MENU.




MENU DE OPGOES
Sound (Som) 2
Acesse 0 menu Sound (Som) pora olusmr 0s volumes,no jogo.

MASTER VOLUME (volume prmclpal) AJusTe 0 MA&TER VOkUME (volume principal) do jogo. O. MASTER
VOLUME (volume principal) afeta fodos os son&no Jogq g j

MUSIC VOLUME (volume da misica): Ajuste 0 MUSIC VOLl:IME (volume da masica) do jogo. O MUSIC
VOLUME (volume da mdsica) afeta somente a rpysmo dojogo.

Game Options (opgoes do jogo) hEN

Em Game Options (opcdes do jogo) vocé pode personalizar alguns aspectos da expenencm do jogo.
CROSSHAIR (mira): Ligue ou desligue a Crosshair (mira)

SUBTITLES (legendas): Selecione para ligar ou desligar as legendas do jogo. *

HINTS (dicas): Ligue ou desligue as dicas na fela.

DIFFICULTY (dificuldade): Altere o nivel de dificuldade do jogo.

TEXT LANGUAGE (idioma do fexto): Altere o idioma das legendas.

GAMMA (gama): Ajuste a corregdo de gama. Isso afeta o brilho das luzes e as dreas escuras da Telo
Use os botOes direcionais ou a alavanca esquerda para mover o
controle deslizante. ,/;;'

Controller (Controle) /
Acesse 0 menu Controller (Controle) para personallzqr 0s controles de Mefro Last Light e’ acordo com
seu estilo de jogo. L/

PRESET (predefinido): Selecione a opcdo Confrole para visualizar os controles de Metro: Last Light e
escolha entre as 1rés predefinicdes de controle.

SENSITIVITY (sensibilidade): Alfere a sensibilidade ao olhar.

Controller feel (sensacdo do controle): Alterna entre diferentes configuracoes de sensibilidade
do confrole.

Sensitivity (sensibilidade): Ajuste da sensibilidade geral do confrole.*
Aim Sensitivity (sensibilidade da mira): Ajuste da facilidade ao mirar em alvos.
Aim Assist (auxilio da mira): Facilitez la visée des cibles.

Auto Aim Border (drea da mira automdtica): Ajuste do tamanho da drea de
mira aufomdtica.

VIBRATION (vibragdo): Selecione o nivel de vibragdo desejado.

MOVEMENT (movimento): Escolha os controles LS ou RS para movimento da personcgem A ouTro
o olovonco serd usada para olhar.
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CHANGE BUTTONS vl L2 K / IGEA (alterar os botoes ) L2} /IEER):
Essa opgdo inverte os botdes frontais do controle.

INVERTY AXIS (inverter eixoY): Escolha enfre ligar ou desligar InverterY.
JOURNAL'AND LIGHTER (diario e isqueiro)

Com seus confidveis Journal e Lighter(didrio e isqueiro), Arlyom consegue encontrar seu
caminho pelos tineis e pelas passagens subterraneas. Use o Journal e Lighter(didrio e isqueiro),
para encontrar seus objetivos. Pressione SELECT para equipar-se com o Journal e Lighter(didrio e
isqueiro), depois pressione para abrir o didirio e pressione para acender oisqueiro.
Journal (didrio)

0 Journal (didrio) € uma das ferramentas de sobrevivéncia mais importantes de Artyom. O didirio
apresenta uma descricao detalhada dos objefivos da missdo, assim como uma bassola (Compass)
em seu canto superior esquerdo. Arlyom pode usar a blssola para orientar-se pelos labirintos
subterr@neos. A bissola orienta Artyom na direc@o de seu objetivo.

Lighter (isqueiro)

Com o Lighter (isqueiro) aceso, Artyom consegue iluminar objetos proximes. Entretanto, o brilho do
isqueiro pode ser visto por |n|m|gos e denunciar a Iocollzagoo de ArTyom

EQUIPANMENTO ESPEGIAL,

Nightvision (visdo noturna)

A Nightvision (visdo noturna) possibilita que Artyom enxergue em locais escuros. A visao nofurna

€ uma vantagem disfinta para permitir a Artyom enxergar no escuro sem denunciar sua posi¢ao,
como uma lanterna faria. Mas ndo se esqueca de refirar a visdo noturna.em locais mais claros, onde
seria mais dificil de enxergar com ela. Mantenha também as baterias sempre carregadas usando o
Universal Charger (carregador universal).

Gasmask (mdscara de gds)

“Em vdrios lugares, principalmente na superficie, Artyom precisa utilizar a Gasmask (mdscara de gdis)

para.sobreviver. Se Artyom comegar a sufocar, cologue a méscara para manté-lo seguro. A méscara

de gdis precisa de filtros para purificar o ar e funciona apenas enquanto os filtros estdo limpos. Artyom
pode olhar seu relégio de pulso para ver quanto fempo ainda resta no filiro de sua mdscara de gas
equipada. Caso os filtros de Artyom acabem, enfdio a mascara de gdis ficard coberta de névoa e Artyom
irg sufocar se ndo sairda drea em tempo. Quando a respiragdo filirada de Artyom silenciar, esse

pode ser um indicio de'que o arestd seguro para ser respirado e a mascara poderd ser removida. E
importante usar a mascara apenas quando necessdrio para preservar os filtros. Durante ataques, a
mascara.de Artyom pode ser danificada e acabar se quebrando. Artyom precisard encontrar uma nova
mascara caso essa se quebre, entao tame cuidado com rachaduras!




Medkit (kit médico)

Medkit (kit médico) podemser utilizados no calor da batalha para resfaurar rapidamente a energia de
Artyom para 100% e aumentar sua toxa.de regenerqgdo por alguns segundos. Os Medkit podem ser
encontrados nas ferras devastadas, no subsolo.ou comprados nas lojas das estacoes.

Flashlight (lanterna) Ty, ‘\ i

A Flashlight (lanterna) de Arfyom pode iluminar mesmo 0s locais:mais escuros. Alantema possui uma
fonte de energia infinita e cria um feixe de luz direcionado na frente de Artyom. O Carregador universal
pode ser utilizado para deixar a lanterna mais Brilhante por um periedo limitado de fempo. A lanferna,
no entanto, possui um ponto negativo: ela torna Artyom, instantaneamente mais visivel para

inimigos proximos.

Universal Charger (carregador umversal)

O Universal Charger (carregador universal) pode ser utilizado para recarregar 0s equaﬁwmos
elétricos de Artyom, como sua Flashlight (lanterna) e Nightvision (visGo noturna). Segure o botto
€ pressione o botdo direcional (4=) para equipar o carregador universal e, depois, pressione 6-botdo
rapidamente para acumular uma carga. Artyom fica extremamente vulnerdvel ao carregar, entdo
se cerfifique de que ele esteja em uma Grea segura antes de usar o carregador universal.

Watch (reldgio de pulso)

A barra azul no Watch (relogio de pulso) de Artyom é um Lightmeter (medidor de luz) utilizado pmo
definir o nivel de luz. Ele brilha quando luz estd incidindo sobre ele e permanece escuro quandjzf estd
em drrea de sombra. Se Artyom estiver bem escondido nas sombras, poderd passar despercéb|d0 por
alguns inimigos.

O relégio de pulso fambém possui um cronometro que abre uma comogem quando Anyom estd
usando uma mdscara de gés, mostrando quantos minutos e segundos de uso estdo restando para

o filtro.

IVIUNI(:A() 4 L Y4 ,

Em Mefro: Lasf Light, podem ser encontrados leGI’SOS hpos de mumgoo cada um com propnedodes e

usos distintos. Os recursos sao escassos em um mundo pos-explosao, entdo utilize suas balas

com cuidado.

Dirty Ammo (munigdo suja)

Vlocé pode encontrar ou comprar Dirty Ammo(municdo suja) em todos o$ locais. Essa € sua munigao

padrdo comum. Carfuchos sujos ndo podem ser usados como moeda e ndo oferecem bonus de

danos ou precisdo. Para criar Dirty Ammo, a pélvora € misturada com “oufros ingredientes”,b\que

reduz sua poténcia, mas permite que mais balas sejam produzidas a partir de um cartugho de
categoria militar. HA vdrios tipos de muni¢Go suja no jogo para os diferentes tipos de-armas.
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Military Grade Ammo (municdo de categoria militar)

A Military Grade Ammo (municgo de categoria militar) & composta por balas de produgdio militar,
fabricadas antes da explosdo. Sdo puras, sem adulteragdo e, quando utilizadas nas armas, produzem
maior dano do que a Dirly Ammo(munic@o suja).A Military Grade Ammo fambém pode ser usada
como moeda nesse mundo, e Artyom deve optar por usar balas de categoria superior ou as ufilizar
para comprar equipamentos melhores. Military Grade Ammo ndo podem ser utilizadas em fodas as
armas, e sao ufilizdveis prlnmpulmente em nﬂes de assalfo e submeTrthodoras ,

ARMAS E ACESSORIOS BASI(.()S

Armas
Esta ndo é uma lista completa de fodas as armas do jogo, mas contém as armas que podem ser
adquiridas em lojas. Ha outras armas bastante poderosas que podem ser encontradas ao longo do

jogo, mas sdo raras.

Faca
AKnife (faca) de Artyom & uma ferramenta mortal altamente eficiente durante combates proximos. Use
a Knife (faca) quando os inimigos estiverem proximos € a munigdo estiver escassa.

Pistolas
- Revolver (revélver) - Uma arma simples e confidvel produzida em Metro. Possui um
poder de parada excelente, mas fem um coice de cavalo.

- Lolife - Uma pistola semiautomdtica caseira, a Lolife € bem competente e altamente personalizével.

- Ashot - Essa pistola produzida em massa em Metro, apesar de ser bem primitiva, € uma arma
poderosa que se destaca no combate préximo. Ela ufiliza cartuchos de espingardas.

Espmgurdas
Duplet - A espingarda calibre 12 € uma das melhores alternativas para combate
proximo. Um tiro de seus dois canos pode matar quase qualquer mutante em
seu caminho.

- Shambler - Essa espingarda de revolucdo € bastante eficiente a curtas disttncias e até mesmo a
meédias disttincias, mas demora bastante fempo para recarregar complefomente.

- Saiga - Essa espingarda automdtica pré-guerra é bastante confidvel e possui uma alfa faxa de
disparos, 0'que a forna uma arma excelente ao lidar com grupos de mutantes.

Submetralhadoras
- Bastard - Essa submefralhadora caseira possui uma alfa faxa de disparos, o que faz com
que superaquega € trave rapidamente: daf seu nome.




Rifles de assalto
- Kalash - Rifle de assalto-cldssico pré-guerra, Apesar de ser bqstqnte comum, & muno
respeifado em Metro devido a suo-tmﬁobllldode\e desempenho..

- Kalash 2012 - No inicio da Terceira Guerra Mundial;esse era o melhor rifie de
assalto utilizado pelo exército, E bosTanTeprggurodo em‘Mel‘ro devido ao seu |
excelente desempenho. N

- VSV - Um rifle de assalto prectso e potente, bom paro combaTe a medlus distancias. Sua velocidade
de saida relativamente baixa resulta em menor,porulho e foxa de queda mais rdpida para abala.

Rlﬂes
Valve - Fobncodo em Metro por armeiros habilidosos, esse rifle € extremamente premso
e potente. E uma arma realmente excelente para longas distancias. .

- Tikhar - Uma arma de pressto caseira surpreendentemente silenciosa e precisa. Exceder @pressdo
de seu tanque aumenta a poténcia, mas.a pressdo exira escapa rapidamente.

- Helsing - Uma arma de ar de revolugdo silenciosa que dispara flechas de metal.
Exceder a pressdo de seu fanque aumenta a poténcia, mas a pressao extra escapa
muifo rapidamente.

Armas de arremesso 74
- Throwing Knife (faca de arremesso) - Use a faca de arremesso para assassinar
silenciosamente inimigos préximos. E necessério um pouco de freino para dominar
a faca de arremesso, mas ela € uma ferramenta mortal no arsenal de Artyom. Entre’rom‘6
as facas de arremesso, possuem pontos: negahvos pois possuem curfo alcance e podem
ndo matar & distancio. Tome cuidado. Vocé pode recuperar facas de arremesso nos’
corpos depois de arremessd-las.

- Grenade (granada) - Essas bombas de tubo podem salvar sua vida em situagoes perigosas.
Entrefanto, podem fambém colocar seu usudrio em perigo imediato.

- Incendiary Grenade (granada incendidria) - Esse dispositivo incendidrio primitivo, nada mais do
que uma garrafa cheia de gasolina, ainda € uma arma perigosa se ufilizada com habilidade.

N

- Claymore - Essa mina de estilhagos caseira, direcional e antipessoal € fotalmente inferior & sua
contraparte pré-guerra, mas ainda € indispensdvel em dreas estreitas;

A(.I:..SS()RI(). / IVI()DI I'I(,A(.() I',,' Y/

Armas podem ser modificadas e atualizadas em lojas 00 anexar elos clgumos modmcogoes Cada
modificagdo alfera as caracteristicas da arma. Nem todos os acessorios podem ser adicionados a
uma arma. Cada arma possui seu proprio subconjunto de acessorios permitidos. Esta ndo € uma
lista complefa de todos os acessorios do jogo, mas cobre a maioria dos equipamentos bdsicos
encontrados pelo jogo.

Miras
Refiex Sight (mira refiex)

Essa mira pré-guerra facilita mirar a curtas e médias distincias, sem sacrificar grande parte do campo
de vistio.

IR Sight (mira infravermelha)

“Um equipamento de tecnologia militar pré-guerra de visdo noturna que permite afingir com precisto

alvos no escuro.

X2 Telescopic Sight (mira telescopica 2X)
Essa mira caseira possui materiais Gpticos de baixa qualidade, mas oferece ampliagdo suficiente para
firos de longa distancios precisos.

X4 Telescopic Sight (mira telescopica 4X)
Essa mira para tiros de precisto facilita observar alvos e mirar a disttncias exiremamente grandes,
mas limita consideravelmente o campo de vis@o.

Laser Sight (mira laser)
Laser Sight (mira laser)pré-guerra que facilita mirar com a arma @ curtas distancias e possibilita tiros
rdpidos precisos. Pode ser utilizada juntamente com outras miras.

Modificacdes no cano

¢Silencer (silenciador)

Oculta flashes de disparo e abafa os tires, reduzindo também a dispersdo. A velocidade do projétil
fambeém € reduzida, levando a menor dano.

Extended Barrel (cano estendido)

Aumenta a precisdo a médias e longas distancias, mas forna a arma maior e mais pesada.
Espingardas ficam mais eficientes a médias e longas distancias ao reduzir o padrdo de dispersao
dos firos.

- Flash Suppressor (supressor de flash)
Reduz o-coice, melhorando a precisdo.Elimina o flash de disparo, que pode cegar bastante na
escuriddo dos taneis. -




Extra Barrels (Canos extra) (someme Duplet)
Duplica o poder de fogo da.Duplet, permifindo o disparo de d0|s d quaTro cartuchos de uma so Vez, 0

que resulta em um coice lguolmentemmor R S *
Outras modificacoes . G e
Stock (coronha) Wem, \\ "

A coronha anatémica facilita o controle da arma, o que é porhculormeme (il poro armas
totalmente automdticas.

A,
Stock (coronha) (com mola) Wy
A coronha com mola criada por excelentes armeiros compenso efefivamente o coice, aumentando a

precisdo da arma. ‘

Stock + Forend (coronha + guarda-mao) Wi

Uma coronha e um guarda-mao instalodos em uma pistola essencialmente a Tronsformom emuma

carabina de cano curto, reduzindo o coice e aumentando muito a precisao.

Extended Magazine (carregador estendido)
O carregador estendido permite continuar disparando por mais fempo sem recarregar, mas forna a
arma muito mais desajeitada:

Airtight Valve (Vdlvula para vedacdo de ar) (somente para armas pneumdticas) /4
O cilindro de ar com essa vdlvula pré-guerra de alta qualidade ndo vaza ar, mesmo com
presstio excedente.

Heat Sink (dispersor de calor) (somente Bastard)
Corrige o principal problema da Bastard, sua tendéncia ao superoquemmenio por rehrar 0 color
residual do seu cano por meio de rebarbas longitudinais finas.

\}\
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GARANTIA¢

A Deep Silver Inc. garante ao compruder original de seus produ1os por um penodo de (90) dias a pamr da du1a de compra,
que seus produtos esfdo livres de defeitos de material e de fabricac@o. O produto € vendido como fornecido, sem garantia
expressa ou implicita de qualquer tipo, e a Deep Silver ndo € responsavel por nenhuma perda ou dano de qualquer tipo que
resulfe do uso do produto.A Deep Silver, por um periodo de noventa (90) dias, substituird um produto defeituoso, sem custo
adicional, contanto que o produto defeituoso seja devolvido com uma prova de compra datada @ loja em que o produto foi
originalmente adquirido. A Deep Silver também poderd, a proprio critério, reparar ou substituir o produfo sem custo adicional
quando for enviado com postagem pré-paga, com uma prova de compra, para nosso centro de servico. Esta garantia ndo é
aplicdvel a desgaste normal e serd anulada se o defeito for decorrente de abuso, mal uso, uso ndo razodvel ou negligéncia.

LIMITAGOES DA GARANTIA

Esta garantia limitada substitui fodas as outras garantias, sejam de forma oral ou escrita, e nenhuma outra representagdo ou
reivindicacdo de qualquer natureza serd vinculativa ou obrigatoria & Deep Silver. Quaisquer garantias implicitas aplicéveis a
produtos da Deep Silver, incluindo garantias de comerciabilidade e adequag@o a um fim particular, esto limitadas ao periodo
de noventa (90) dias descrito acima. Em nenhum caso, a Deep Silver serd responsdvel por qualquer dano especial, incidental
ou consequencial decorrente de posse, uso ou mal funcionamento deste produto da Deep Silver. Alguns estados ndo
permitem limitagGes ao periodo de duracdo de uma garantia implicita e/ou exclusoes ou limitacoes de danos incidentais ou
consequenciais. Assim, as limitaces e/ou exclusdes de responsabilidade acima podem ndo aplicar-se a vocé. Esta garantia

.da a voce direitos especificos. Vocé fambém possui-ouiros direitos que variam de acordo com o estado.A Deep Silver ndo

pode fornecer reembolso nem processar devolucdes em troca de crédifo que n@o seja a subsfituicdo por um produto idéntico.
Como varejistas individuais definem suas proprias politicas de reembolso, solicitacdes de reembolso de produto devem
ocorrer no local da eompra.

SUBSTITUICOES

Em determinados casos, uma substitui¢Go ndo é a melhor solugdo. Portanto, antes de enviar o produto para nds, entre

em contato com nosso Suporte Técnico. Nossos representantes de suporte ajudardo a determinar se uma substituictio &
necessdria ou estd disponivel. Primeiro, vocé precisa adquirir um ndmero de Return Materials Authorization (autorizacdo de
devolucdio de materiais, RMA) para processar sua devolugdio ou substituicdio. Sem um ndmero de RMA vdlido, ndo poderemos
processar sua substituicao.

DEVOLUCOES

Devolva o produto (apenas a midia) junfamente com (a) uma copia da nota fiscalde venda original mostrando a data da
compra, (b) uma breve descricdo da dificuldade que vocé estd apresentando e (c) seu nome, enderego (sem caixas postais)
e nimero de felefone para o endereco abaixo. Esta garantia de 90 dias sera@ anulada se o produto foi danificado devido

a mal uso ou acidente (por exemplo, arranhdes ou rachaduras), ou se vocé ndo incluiu uma nota fiscal de venda dafada.
Nesses casos, vocé pode devolver o produto (somente midia) junfamente com um cheque ou ordem de pagamento para

o valor de US$ 5,00 (délares americanos) a serem pagos a Deep Silver, uma breve descricdo da dificuldade que vocé estd
apresentando, incluindo seu nome, endereco (sem caixas postais), ndmero de RMA (consulte Substituicdes) e ndmero de
felefone ao endereco abaixo. Recomendamos enfaticamente que vocé utilize um método de entrega rastredvel ao enviar
produtos & Deep Silver. A Deep Silver ndo se responsabiliza por produtos que ndo estejam em sua posse. NOTIFICAGAO A Deep

. Silver se reserva o direito de fazer melhorias em seus produtos a qualquer momento e sem nofificagdo.

ENDEREGO E INFORMAGOES D! : GARANTIA

Esfe produto passou por testes rigorosos e vocé ndo deveria defectar nenhum problema. Eniretanto, € impossivel testar cada
configurac@o e;.caso vocé observe qumsquer problemas com relacdo a este produto, acesse a secdo de suporte em
hitp://www.deepsilver.com. Se vocé ndo conseguir enconfrar o que estd procurando na se¢do de suporte, veja defalhes de
contato abaixo:

Endereco

_Deep Silver, Inc. Suporte ao Cliente: 1-888-883-1505
- 900 Larkspur Landing Circle, Suite 103

Email: fechsupport@deepsilver.com
Larkspur, CA 94939



