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A ADVERTENCIA Antes de jogar, leia os manuais do console Xbox 360°, do
Sensor Kinect® ou dos acessérios para obter informages importantes sobre satde
e seguranga. www.xbox.com/support.

Adverténcia de Satide Importante: Ataques decorrentes da fotossensibilidade

Uma pequena parcela da populagdo pode apresentar ataques epiléticos ou
convulsées quando exposta a certas imagens, incluindo os flashs das luzes ou
padrdes que aparecem nos video games. Mesmo as pessoas sem histérico de
ataques ou epilepsia podem ser portadoras de condi¢do ndo diagnosticada

que pode causar "ataques epiléticos convulsivos” ao se expor aos video games.
Os sintomas podem incluir vertigem, visdo alterada, tor¢do de olhos e rosto,
movimentos abruptos ou tremor nos bragos ou pernas, desorientagdo, confuséo,
perda momentanea da consciéncia ou convulsdes que podem ocasionar ferimentos
em decorréncia de queda ou choque contra objetos. Pare imediatamente de
jogar e procure um médico se vocé tiver algum desses sintomas. Os pais
devem ficar atentos ou perguntar as criangas sobre esses sintomas—criancas e
adolescentes sdo mais suscetiveis que os adultos a esses ataques. O risco pode
ser reduzido posicionando-se mais distante da tela; utilizando-se uma tela menor,
jogando em uma sala bem iluminada; e ndo jogar quando estiver se sentindo
sonolento ou cansado. Se vocé ou qualquer membro da sua familia tiverem
histérico de ataques ou de epilepsia, consulte um médico antes de jogar.
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BEM-VINDO. A METRO: ﬂﬁfzgl LIGHT- f

Ano de 2034. : ! 7

Abaixo das ruinas pés-apocalipticas de Moscou, nos tineis de Metro, 08
sobreviventes da humanldade estao sifiados pelas ameacas mortais do exterior.e
> do subterrdneo.

" Mutantes espreitam as caracumbas abaixo da superficie desolada {,,éag:am enrre
0s céus envenenados acima. Mas, em vez de se unirem, as cidades-estagdo de
Metro estdo presas em uma luta pelo poder mdximo, um dispositivo do-Juizo Final
guardado nos fortes militares de D6. Estd comegando uma guerra civil que pode

dizimar deflmtlvamenre @ humanidade da face.da Terra.
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DICAS IMPORTANTE
Municdo de categoria militar

A moeda no Mefro: Last Light estd na forma.de “"Municao de Categoria Militar”.

Ela podesser disparada para se obter dano adicional, mas normalmente € melhor
economizd-la paroreomprar noyas armas e municoes. Caso sua arma
esteja carregada com munigdo de.categoria militar, o fcone abaixo
aparecerd no canto sumggr d1re¢'t\o da tela.
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Bassola ° R
Ao pressionar & O abre umqpussolo no canto. inferior direito da tela, com a seta
verde mosTrondo 0 caminho cﬁe\seu préximo objetivo.

Reloglo de pulso T

Quando voceé estd em espagos abertos, o reldgio em seu pulso quuem mostra-
quanto tempo vocé tem até vocé precisar trocar o filtro de sua mascara de gas:
Se ele chegar a 0 vocé ouvird um alarme e deverd trocar o filfro segurando €8 e
pressionando @Y. ;

o

Acessérios de armas . o 4
Cada arma no jogo pode ser modificadd com determinados ocessonos adieionais,
por exemplo, miras, silenciadores, etc. 1sso € feifo em |0105 de armas. Nepdtodos os
acessorios servem em fodas as armas.
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JOURNAL °MENU " {T) SECONDARY

USE \ RELOAD \ INTERACT

Obsénmo Ha 3 predefinicoes dn‘erenies de controle, a mostrada aqw € a padrdo.

CONT R()I_ =S'PADRAO. l,),(),,J()(:()

'4

Mover Y :{_;; @ | Mirar/tiro alternativo B
Correr i Arremessar (armas de arremesso) [R5
Olhar @ | Pular (A)
Ataque corpo a corpo | @ | Alternar agachamento (B)
Isqueiro O | Usar/recarregar/interagir (X)
Medkit Q | Préxima arma (Y)
Atirar @ | Didrio/bissola ‘ o

Menu ~ o

| Inventdrio de equipamentos

Isqueiro 3 ¢)
Bomba pneumdtica (armas pneumdticas) O
Medkit

Carregador universal

Visdo noturna

¢
: ©
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X
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Inventdrio de armas

Mudanca de arma

Mudanca do tipo de munigto
(somente armas automdticas)

Faca de arremesso

Granada incendidria”

Granada

New Game (Novo jogo)

Iniciar uma nova histéria desde o comeco. Depois de selecionar NEW GAME; voce
pode escolher entre rés definicdes de dificuldade: Easy, Nofmal ou Hardcore.
Chapters (Continuar) §

Volte para o Metro: Last Light e continue do ﬂltimo?pomq;ije verificacao salvay,
Continue (Capitulos) Vol -
Acesse o menu CHAPTERS para poder carregar niveis/jog'o/dos anteriormente desde
seu inicio. :

Options (Opcoes) *

"% Selecione o menu OPTIONS para ajustar os controles, 0 som e as definigoes do jogo.




MENU DE'PAUSA * :

LOAD LAST CHECKPOINT
DIARY
QUIT 70 WAL MENU

() BAck

- MMmmmﬁMammask,orgemn
_ of the toxic area. Be quick though, or you might
s ,ﬁ tEl "f B

Resume Game (Retomar o jogo) : //

Selecione RESUME GAME para voltar ao jogo.

Options (Opcoes) : :
Acess 0.menu OPTIONS do jogo.. e : S;,,
Load Last Checkpoint (Carregur Gltimo checkpomt) N\ £
Selecione LOAD LAST CHECKPOINT para voltar ao ulﬂmo—pom‘o de verificacdo so}o .

Todos 0s dados ndo salvos serdo perdidos. 8\ SN
g ® P AN
Diary (Didrio) , D R \ D
Selecione DIARY para exibir as notas e o didrio nor Ivo.de seu per. r\(_lgem‘."41 g
Quit to Main Menu (Sair para 0 menu prmclpal) N2
Selecione essa 0pc¢ao para encerrar seu jogo atual e‘vmtm’mr@o MAIN MENU

%
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"~ CHANGE BUY
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M I-NU DEOPC OES
Sound (ng)

Acesse 0 menu'Sound (Som) para ajustar 0s volumes no jogo.
MASTERVOLUMfﬁqume principal): Ajuste o MASTER VOLUME (volume principal) do
jogo. O MASTER VOLUME (volume principal) afeta fodos os sons no jogo.

MUSIC VOLUME (volume da mdsica): Ajuste o MUSIC VOLUME (volume da mdsica) do
jogo. O MUSIC VOLUME (volume da mdsica) afefa somente a mdsica do jogo.

Game Options (opcdes do jogo)
Em Game Options (opgoes do jogo) vocé pade personalizar alguns aspectos da experiéncia
do jogo.

CROSSHAIR (mira): Ligue ou desligue a Crosshair (mira).

SUBTITLES (legendas): Selecione para ligar ou desligar as legendas do jogo.

HINTS (dicas): Ligue ou desligue as dicas na tela. /‘

DIFFICULTY (dificuldade): Altere o nivel de dificuldade do jogo. v“' .
TEXT LANGUAGE (idioma do texto): Altere o idioma das Iegendas >

GAMMA (gama): Ajuste a corre¢@o de gama. Isso afefa o brilh
escuras da fela. Use os botoes direcionais ou a alavanca esqu ﬁem J‘hover 0
controle deslizante.

Controller (Controle) ' —
Acesse o menu Controller (controle) para personalizar os comroles de Mefro: Last Light
de acordo com seu estilo de jogo.

PRESET (predefinido): Selecione a opgto Controle para visuali ar.0s controles de
Metro: Last Light e escolha entre as trés predefinicdes de contrale

SENSITIVITY (sensibilidade): Altere a sensibilidade a0 olhar: /

Controller feel (sensacdo do controle): Alterna entre mferemvs configuracoes de
sensibilidade do confrole.

Sensitivity (sensibilidade): Ajuste da sensibilidade geral do controle.
Aim Sensitivity (sensibilidade da mira): Ajuste da facilidade ao mirar em alvos.
* Aim Assist (auxilio da mira): Facilitez a visée des cibles.

Auto Aim Border (drea da mira automdtica): Ajuste do tamanho da drea.de
mira aufomdtica.

VIBRATION (vibragao): Selecione o nivel de vibracao desejado.

MOVEMENT (movimento): Escolha os controles LS ou RS poro movimento da personagem.
A outrd olovanco serd usada.para olhar.

ONS.LBAT;RB/RT (ullerur 0s bo'oes LBILT RB’IRT) Essa opguo inverte 0s

boto S froniais doie
nos mfenore o

INVERTY AX
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Change Storage Device (ullerar dlsposmvo de armazenamento)
Abre a fela de selecdio do dispositivo de armazenamento para escolher onde o jogo deve
armazenar§ogos salvos e os dados de outros jogadores.

JOURNAILSAND LIGHTER' (diario e isqueiro)

Com seus conﬁove.ngoumoI e Lighter(didrio e isqueiro), Affyom consegue encontrar seu
caminho pelos i tunets e pelas pos§t1gens subterréneas. Use 0 Journal e L|gh1er (didrioe
isqueiro), para enconfrar seus Ob;ehvos Pressione € para equipar-se com o-Journal e
Lighter (didrio e isqueiro), dep‘Uzs pres?uqne @ para obnr o didrio e pressione B para acender
oisqueiro. . q %

Journal (didrio)

0 Journal (didrio) € uma das fé'mrnenms de sobrevrvencm mais importantes de Arfyom.

0 didrio apresenta uma descricdo detalhada dos objetivos da misstio, assim como uma
bassola (Compass) em seu canfo superior esquerdo. Arlyom pode-usar a bassola para
orientar-se pelos labirintos subterraneos. A bassola orienta Arfyom na dlret;oode seu obJerlvo.

Lighter (isqueiro)
Com o Lighter (isqueiro) aceso, Arlyom consegue iluminar objetos proximos. EnTreTomo 0
brilho do isqueiro pode Servisto por inimigos e denuncmr a localizacdo de Artyom.

EQUIPAMENTO ESPECIAL

Nightvision (visdo noturna) e A

A Nightvision (visGo nofurna) possibilita que Artyom enxergue em locais escurosZA visto

nofurna € uma vantagem disfinta para permitir a Artyom enxergar no escuro denunciar

sua posigto, como.uma lanterna faria. Mas ndo se esqueca de rehror a ws%noturno

em locais mais claros, onde seria mais dificil de enxergar com elo Mal /? também as
urli

baterias sempre corregodos usando o Universal Cﬁorger (corregodor rsal).

Gasmask (mdscara de gds)

Em vdrios lugares, principalmente na superficie, Arlyom precisa ufilizar a Gasmask (mascara
de gds) para sobreviver. Se Artyom comecar a sufocar, coloque a mdscara para manté-lo
seguro.A mdscara de gds precisa de filtros para purificar o ar e funciona apenas enguanto

os filtros estdio limpos. Artyom pode.olhar seu rel6gio de pulso para ver quanto tempo ainda

resta nofilfro de sua mdscara de gds'equipada. Casp os filtros de Artyom acabem; enfagrer ™

mdscara de gas ficard coberta de névoa e Artyom irG sufocar se ndo sair da drea em Te@ }
esid

Quando a respiracao filtrada de Artyom silenciar, esse pode ser um indicio‘de que o ar

apenas quando necessdrio para preservar os filfros. Du
pode ser danificada e acabar se quebrando. Artyom pre¢
Caso essa se quebre, enttio tome cuidado com rochodurosl

Medkit (kit médico)

Medkit (kit médico) podem ser utilizados no calorda batalha para r

seguro para ser respirado e a mascara.poderd ser rem%g: E mportontéusor a mascoro'\% <

e ataques, a m@scara de Artyom
rd encontrar-u
\

‘novamdscara

<X
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energia de Artyom para 100% e aumentar sua faxa de regeneracao pom%uns segundos o

Os Medkit podem serencontrados nas ferras devastadas, no subsolo ou compradosms
|0]os das estagoes. :

- u\g /
Flushlqght (lanterna) -
A Floshhgm (lanterna) de Artyom pode iluminar mesmo os locais mais escuros. A lanterna
possui uma f?mte de energia infinita e cria um feixe de luz direcionado na frente de Artyom.
O Carregador unlvejsol pode ser utilizado para deixar a lanterna mais brilhante por um
periodo limitado de fempo.A lanterna, no entanto, possui um ponto negativo: ela tomna
Artyom instantaneamente mais visivel para inimigos proximos.
Universal Charger (carregador universal)
0O Universal Charger (carregador universal) pode ser ufilizado para recarregar os
equipamentos elétricos de Arlyom, como sua Flashlight (lanferna) e sua Nighivision (visaio
noturna). Segure €8 e pressione o botdo (©) para equipar o Carregador universal e, depois,
pressione @ rapidamente para acumular uma carga. Artyom fica extremamente vulnerdivel
ao-carregar, entdo se certifique de que ele esteja em uma drea segura antes de usar o
carregador universal.
Watch (relogio de pulso)
A barra azul no Watch (relégio de pulso) de Artyom € um nghtmeter,fmedldor de luz)
utilizado para definir o nivel de luz. Ele brilha quando luz estd |n0|d|m@sobre elee
permanece escuro quando estd em drea de sombra. Se Arfyom e'sTver bem escondldo nas
sombras, poderd passar despercebido por alguns inimigos. 78,
0 reldgio de pulso fambém possui um crondmetro que abre ur&c’éﬂmgem quando Artyom
estd usando uma mdscara de gés, mostrando quantos minutos'e segundos de uso estao
restando para o filtro. y A%

MUNICAO

Em Metro: Last Light, podem ser enconfrados diversos 1ipos de munigoo cada um-eom
propriedades e usos disfintos. Os recursos sdo scassos em um mundo pos-explosdo, enttio
utilize suas balas com cuidado.

Dirty Ammo (munic@o suja)
Vocé pode enconfrar ou comprar DmyAmmo(munlgoo,quo) em Todos os locais. Essa &

sua munigto padrdo comum. Cartuchos sujos ndo podem sersados como moeda’e

ndio oferecem bonus de danos ou precisao. Para criar Dirty Ammo, a pélvora € misturada
com “outros ingredientes”, oique reduz sua poténcia, mas permite que mais balas sejom
produzidas a partir de um cartucho de categoria militar. Ha vdrios tipos de municdo suja:no
jogo para os diferentes tipos de armas.

Military Grade Ammo (municdo de categoria militar)

A Military Grade Ammo (municgo de categoria militar) € composta por balas de produgtio
militar, fabricadas antes da explosto. SGo puras, sem adulteracdo €, quando utilizadas nas
armas, produzem maior dano do que a Dirty Ammo(municdo suja).A Milifary Grade Ammo
também pode ser usodo como moeda nesse mundo;e-Artyem deve optar por usar balas de

g by

e

~;".cqteggflg s?penor | Osyufilizar para comprar g ipamentos melhores:Military Grade Ammo

ndo podems o @@ S 0 ilizéveis principalmente emrifles de
assalto e submegtratha y < & o o, 2
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ARMAS E/ACESSORIOS BASICOS

Armas

Esta ndo & uma lista compleTo de Todas as‘armas do jogo, mas contém as armas que
podem ser adquiridas em lojas. Hé oufras armas-hastante poderosos que podem ser
encontradas ao Iongo do jogo, mas $@o raras.

Faca A Bl

AKnife (faca) de Arlyom & umoferromento mortal altamente eficiente durante combates
proximos. Use a Knife focaj*quonabqs m|m|gos estiverem pr0><|mos e a munigGo estiver
€scassa. SRR

Pistolas
- Revolver (revolver) - Umo a§ma S|mp|es e conﬁovel produzida em Metro. Possui um
poder de parada excelente, mas'lem um coice de cavalo.

- Lolife - Uma pisfola semiaufomdtica caseira, a Lolife € bem competeme e ultomeme
personalizével. S

N

- Ashot - Essa pistola produzida em massa em Metro, apesar de ser bem primiﬂvo, éuma

arma poderosa que se desfaca no combate proximo. Ela utiliza cartuches de espingardas.

Espingardas
- Duplet - Aespingarda calibre 12 € uma das melhores altemativas para combate
proximo. Um firo de seus dois ¢anos pode matar quase qualquer mutante:em

seu caminho.

- Shambler - Essa espingarda de revolucdo & basfante eficiente a curtas di
€ até mesmo a médias distancias, mas demora bastante Tempo para recq
completamente. /

- Saiga - Essa esplngarda aufomatica pré—guerrd-é' bostdh‘re confidu possui uma alfa
taxa de disparos, 0 que a forna uma arma excelente ao lidar com grupos de mutantes.
Submetralhadoras ' /)

- Bastard - Essa submetralhadora caseira possui uma oh‘o taxa/de dnsporos 0 que faz'com
que superaqueca e frave rapidamente: daf seu nome.

Rifles de assalto Zie

- Kalash - Rifle de assalto cldssico pré-guerra. Apesar de ser bastante comum é mul X
respeitado em Metro devido & sua confiabilidade e desempenho.

- Kalash 2012 - No inicio da Terceira Guetra Mundialzesse era.o melh&nﬂe de iy
assalto utilizado pelo exército. E basfante procurado @m Metro devido ag seu
excelente desempenho. o 0%

- VSV - Um rifle de assalfo preciso e potente, bom para combate a medlos\,‘djstancxos Sua
- velocidade de saida relativamente baixa resulta em menar: quul foxa de ql{edu mais
répida para a bala. :

N S

e '
Rifies ». e
- Valve - Fabricado em Metro por armeiros habilidosos, esse rifie € exremamente preciso
e potenié?E uma arma realmente excelente para longas distancias.

- Tikhar - Uma arma de pressdo caseira surpreendentemente silenciosa e precisa. Exceder
a pressto de sewrfanque aumenta a poféncia, mas a pressao exira escapa rapidamente.

- Helsing - Uma arma de ar de revolugdo silenciosa que dispara fiechas de metal.
Exceder a pressdo de seu fanque aumenta a poténcia, mas a pressao extra escapa
muito rapidamente.

Armas de arremesso

- Throwing Knife (faca de arremesso) - Use a faca de arremesso para assassinar
silenciosamente inimigos préximos. E necessirio um pouco de freino para dominar
a faca de arremesso, mas ela € uma ferramenta mortal no arsenal de Artyom. Entretanto,
as facas de arremesso, possuem ponfos negativos, pois possuem curio alcance e podem
ndo matar G distancia. Tome cuidado. Vocé pode recuperar facas de!;rremesso nos
corpos depois de arremessa-las. 7

- Grenade (granada) - Essas bombas de tubo podem salvar suqudo em snuagoes
perigosas. Entrefanto, podem fambém colocar seu usudrio em peggo imediato:

- Incendiary Grenade (granada incendidria) - Esse disposi o ‘ono primifivo,
nada mais do que uma garrafa cheia de gasolina, ainda é dma oFFna pengoso se
utilizada com habilidade. —

- Claymore - Essa mina de estilhacos caseira, direcional e ontipeséodl é'To'raImeme
inferior & sua confraparte pré-guerra, mas ainda € indispensavel em dreas estreitas.

ACESSORIOS/NODIFICAG OES

Armas podem ser modificadas e atualizadas em Iolos ao anexa‘?o elas algumas
modificacdes. Cada madificacto altera as caracteristicds da armo Nem todos 0s acessorios
podem ser adicionados a uma arma. Cada arma possu# seu préprio subconjunto de
acessorios permitidos. Esta ndio € uma lista completa de fodos 0s acessorios do joge, mas
cobre a maioria dos equipamentos bdsicos encontrados pelo jogo.

Miras

75 Reflex Sight (mira reflex)

Essa mira pré-guerra facilifa mirar a curtas e médias distancias, sem sacrificargrande parte
do campo de vis@o.

IR Sight (mira infravermelha)
Um equipamento de tecnologia militar pré-guerra de visdio noturna que permite atingir com
precisGo alvos No escuro.

XZTeIescoplc Sight' (ngm Ielesooplcu 2X)




X4 Telescopic Sight (mira telescapica 4X) g v
Essa mira para tiros de precisto facilita observar alvos e mirar a disténcias extremamente
grandes, mas limita consideravelmente o campo de visGo. ~

Laser Sight (mira laser) .
Laser Sight (mira laser)pré-guerra qlie facilita miror com a,0rma a curTos distancias e
possibilita tiros rdpidds precisos. Pede serutilizada Juntumeme com outras Miras.
Modlflcuqoes no ca&o o §

i Y
Silencer (silenciador) @ N S
Oculta flashes de disparo e abafa 05 nroé ‘reduzindo fambém a dispersdio. A velocidade do
projétil também € reduzida, I(ivando a menor dano.

)

Extended Barrel (cano estendlaoi

Aumenta a precistio a médias e longas disténcias, mas torna a arma maior e mais pesada.
Espingardas ficam mais eficienfes a médias e longas dlstancms ao-reduzir o padrdo de
dispersto dos firos. i, 0

Flash Suppressor (supressor de flash)
Reduz o coice, melhorando a precisao. Elimina o flash de disparo, que podescegar bastante
na escuriddo dos tineis.

Extra Barrels (Canos exira) (somente Duplet)
Duplica o poder de fogo da Duplef;permitindo‘o disparo de dois a quatro carfuchos de uma
0 vez, 0 que resulta em um coice igualmente maior. /

Outras modificagoes RN

Stock (coronha)
A coronha anatomica facilita o controfe da arma, o que é pqmcularmenf
totalmente automdticas.

hI para armas

Stock (coronha) (com mola)
A coronha com mola criada por excelentes armeiros compensq efetlvomente 0 coice,
aumentando a precisdo da arma.

Stock + Forend (coronha + guarda-m@o) =
Uma coronha e um guarda-mao instalados em uma pisfola essencialmente o}ronsformgm
em uma carabina de cano curto, reduzindo o coice & oumentondo muito a precvsoo ‘i

Extended Magazine (carregador estendido)

0O carregador estendido permite continuar disparando por-mais 1empo sam recorregor m‘hNS > 2

2,

Airtight Valve (Vélvula para vedagdo de ar) (somem .armas pne
O cilindro de ar com essa-valvula pré-guerra de alfa qualldade noo vazo ar,
presstio excedente. -

Heat Sink (dispersor de calor) (somente Bastard) N R B
Corrige o principal problema da Bastard, sua tendéncia ao superoquecim&wto por renro“ has
calor residual do seu cano por meio de rebarbas longitudingis finas, e

ticas)

forna a arma muito mais desajeifada.
S:esmo com

& Lurkspur CA 94939

;.wi.

(:ARAN TIACE‘SUPORT I- AO'CLIENTE

A Deep Silver Inc garante ao comprador original de seus produtos, por um periodo de (90) dias a partir da data
de compra, qUESEUs produtos esfdo livres de defeitos de material e de fabricagdo. O produto & vendido como
fornecido, sem g’ardrﬂiu expressa ou implicita de qualquer tipo, e a Deep Silver ndo € responsdvel por nenhuma
perda ou dano de qudbqqer fipo que resulte do uso do produto. A Deep Silver, por um periodo de noventa (90)
dias, substituirg um prodado defeituoso, sem custo adicional, contanto que o produto defeituoso seja devolvido
com uma prova de compra datada a loja em que o produto foi originalmente adquirido. A Deep Silver fambém
poderd, a préprio critério, reparar ou substituir o produto sem custo adicional quando for enviado com postagem
pré-paga, com uma prova de compra, para nosso centro de servico. Esta garantia ndo é aplicdvel a desgaste
normal e serd anulada se o defeito for decorrente de abuso, mal uso, uso ndo razodvel ou negligéncia.

LIMITACOES DA GARANTIA

Esta garantia limitada substitui fodas as outras garantias, sejam de forma oral ou escrita, € nenhuma outra
representacdo ou reivindicag@io de qualquer natureza serd vinculativa ou obrigatéria G Deep Silver. Quaisquer
garantias implicitas aplicveis a produtos da Deep Silver, incluindo garantias de comerciabilidade e adequago
a um fim particular, estdo limitadas ao periodo de noventa (90) dias descrito acima. Em nenhum caso, a Deep
Silver serd responsdvel por qualquer dano especial, incidental ou consequencial decorrente de posse, uso

ou mal funcionamento deste produto da Deep Silver. Alguns estados ndo permitem limitagoes ao periodo de
duracdo de uma garantia implicita e/ou exclusdes ou limitagdes de danos incidentais ou consequenciais. Assim,
as limitagdes e/ou exclusoes de responsabilidade acima podem ndo aplicar-se a vocé:Esta garantia dd a vocé
direitos especificos. Vocé também possui outros direitos que variam de acordo com o-gstado. A Deep Silver

ndo pode fornecer reembolso nem processar devolugdes em troca de crédito que jq\q substituicio por
um produto idéntico. Como varejistas individuais definem suas proprias polmcus de;feembolso Solicitacoes de
reembolso de produto devem ocorrer no local da compra.

SUBSTITUICOES
Em determinados casos, uma substitui¢to nd@o é a melhor solucdo. Portanto; t&m\/ 0. produto para nos,
entre em contafo com nosso Suporte Técnico. Nossos representantes de supo udurﬁc‘ leferminar se uma
substituicto é necessdria ou estd disponivel. Primeiro, vocé precisa adquirir im nimero:de Return Materials
Authorization (autorizagdo de devolucdo de materiais, RMA) para processar sua deve&ugacrou Substituicdo. Sem
um ndmero de RMA vdlido, no poderemos processar sua substituicgo. , S

DEVOLUGOES ¢

Devolva o produto (apenas a midia) juntamente com (a) uma copia da nota ﬁscal de venda original mostrando a
data da compra, (b) uma breve descri¢do da dificuldade que vocé esté apresentando e (c) seu nome, endereco
(sem caixas postais) e ndmero de felefone para o enderego abaixo. Esta garantia‘de 90 dias serd anulada se

0 produto foi danificado devido a mal uso ou acidente (por exemplo, arranhoes ou rachaduras), ou se'vocé

ndo incluiu uma nota fiscal de venda datada. Nesses casos, vocé pode devolver o produto (somente midia)
junfamente com um cheque ou ordem de pagamento para o valor de US$ 5 bi) dolares americanos).a serem
pagos & Deep Silver, uma breve descricdo da dificuldade que vocé estd opregénmndo incluindo seu nome,
endereco (sem caixas postais), ndmero de RMA (consulte Subsmungﬁes') e ndmero de telefone ao endereco
abaixo. Recomendamos enfaticamente que voce utilize um método de entregd rastredvel ao enviar produfos &
Deep Silver. A Deep Silver ndo se responsabiliza por produtos que nao estejurﬁ em sua posse. NOTIFICACAO A
Deep Silver se reserva o direito de fazer melhorias em seus produtos a qualguer momento e sem notificagao.

ENDERECO.E INFORMACOES/DE CONTATO DE:GARANTIA
Este produto passou por festes rigorosos e vocé ndo deveria defectar nenhum problema. Entretanto, & impossivel
festar cada configurac@o e, caso vocé observe quaisquer problemas com relacto a este produto, cesse a-secao
de suporte em http://www.deepsilver.com. Se vocé ndo conseguir encontrar o que estd progdrando na se¢@o de
suporte, veja defalhes de contato abaixo:

Deep Silver,Inc.
900 Larkspur Landing Circle, Suite 103
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