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A Informacién importante sobre la salud y la seguridad
en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
“ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion o pérdida
momentanea del conocimiento. Ademés, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento
o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como consecuencia de
una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequefia;
juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento o
cansado.

Si usted o algiin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a sumédico antes de jugar.

iQué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a
aquellos que adquieren juegos para nifos, realizar la eleccion apropiada en funcién de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificaciéon por edades:

www pegi.nfo

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

MIEDO DESNUDOS SEXO DROGAS DISCRIMINACION

Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu




SAINTS R

— T HE T HIRD——

CeONTENIRDO©

CONTROLES DEL JUEGO.....cceueceemueeennne.
© o P
MENU PRINCIPAL ...c..ciieeiieeeeeeeneeeennaesnnnns
MENU DE PAUSA Y MOVIL.................

COMO SEMBRAR EL CAOS
EN STEELPORT ..ot eeeeeeeeeeemaaemaeseenaannn

(<]
INSTRUCCIONES DE INSTALACION ..... 8
ACUERDO DELICENCIA.....ciieireveeeeee O
GARANTIA LIMITADA ....cooiiiiiieeeeeeeeneen ©
SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE... 11

a b brDN

BIN ' Por d b
: \ 2D
« o dits &

Digital Surroued e o speedg LUUJ Se .

© 2011 THQ Inc. Developed by Volition, Inc. Uses Bink Video. Copyright © 1997-2011 by RAD Game Tools, Inc. DTS, the Symbol, and DTS and
the Symbol together are registered trademarks of DTS, Inc. and all other DTS logos are trademarks of DTS Inc. Portions of this software utilise
SpeedTree®RT Technology (© 2004-2011 Interactive Data Visualization, Inc.). SpeedTree® is a registered trademark of IDV, Inc. All rights
reserved. Wwise © 2006-2011 Audiokinetic Inc. All rights reserved. THQ, Saints Row: The Third, Volition, Inc. and their respective logos are
trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their
respective owners.

All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgment:
“This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)”

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT “AS IS” AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,

OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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CONTROLES A PIE

Movimiento [w)/[2)/(s)/[=]
Saltar / Ponerse a cubierto

Seleccion de inventario

Rueda del mouse arriba / abajo

Acceso rapido al inventario D/jananalialialal]
Ataque principal MOUSE1
Precision MOUSE2
Recargar

Lanzar granada MOUSE3/
Alternar granada [e]

Golpe cuerpo a cuerpo / Matar )

escudo humano =

Entrar al vehiculo / Activar / 3]

Coger escudo humano J
Reclutar seguidor =)
Provocar [x]

Hacer cumplido
Carrera [snirtt]
Agacharse

Movil

Menii de pausa / Opciones

Pulsar para hablar

Charla de texto ]




CONTROLES ENCOCHE O MOTO

Girar a izquierda / derecha (&l
Acelerar W)

Frenar/ Marcha atrds fs)
Derrapar
Nitro [shinet]
Emisora siguiente f<]

Emisora anterior [x]
Disparar arma MOUSE1
Lanzar granada MOUSE3/[q]
Claxon fF)

Control de crucero
Reclutar seguidor fz)
Inclinarse hacia atrds (moto)




1. Minimapa

2. Paleta de armas
3. Salud

4. Carrera

5. Seguidores

MENU PRINCIRAL

CAMPANA/CARGARPARTIDA

Ya no contentos con ser unos simples maestros del crimen, los Saints han aprovechado
su nombre para convertirse en auténticas celebridades. Ganan millones con cajas de
almuerzo, munecos y programas de telerrealidad con el logotipo de los Saints. La mala
suerte ha hecho que se crucen con los Syndicate, una legendaria organizacién criminal
con gdnsteres a su servicio por todo el mundo. Un trabaijo fallido ha hecho volver a los
Saints al mundo del sexo, la violencia y la traicion. Dispuestos a no doblegarse ante los
Syndicate, vigjardn a Steelport, una ciudad que hace que Sodoma parezca Kansas. Los
Saints tienen sed de sangre y estdn dispuestos a acabar con los Syndicate pieza a pieza.

CAMPANA COOPERATIVA

Juega la historia completa de la campana con un amigo por medio de una red de tipo
LAN u online. Los jugadores podrdn entrar o salir a voluntad, de modo que tendrds fodo
el control de la experiencia.

MODO HORDAS

Lucha contra multitudes de criminales, zombis y strippers en el modo Hordas. Los
enemigos irdn a por ti en oleadas; el objetivo es sobrevivir el tiempo suficiente para
eliminarlos. Cada asalto cuenta con su propia trampa. Tal vez estés borracho, te
enfrentes a enemigos gigantes o tengas que doblegar a zombis para salir con vida.

DESCARGAS DECONTENIDO
Abre Steam para ver y adquirir los contenidos descargables de Saints Row®: The Third ™.

COMUNIDAD

Usa tu THQ ID o vincula tu perfil de jugador a un ID existente para accede al sitio de la
comunidad y compartir capturas de pantalla, estadisticas y el progreso en el juego.
También podrds cargar personajes que hayas creado para compartirlos con la
comunidad.

OPCIONES :
Cambia las opciones o consulta los esquemas de control, modifica la dificultad del.
juego, y ajusta la configuracion de los grdficos y el sonido desde el menu Opciones.

EXTRAS
Consulta los créditos o el manual digital de Saints Row®: The Third ™.

SALIRAL ESCRITORIO
Sal de Sainfs Row®: The Third ™'y vuelve al escritorio.




MENU DE PAUSA Y MOVIL

PALISED

Pulsa ESC en cualquier momento durante la partida para acceder al menu de pausa.
Podrds guardar tus progresos, cargar una partida anteriormente guardada, modificar
las opciones del juego, cambiar los ajustes del modo cooperativo o salir de la partida.

MODO GRABACION

Entra en un modo de grabacién que te permite exportar instantdneamente los Ultimos
momentos de juego a un archivo de video con solo pulsar F10. Esta opcion estd
disponible con DX10y DX11.

MOVIL

Pulsa [+=] para acceder al mévil. Con

él podrds estar al tanto de tus compras,
descubrir tu ubicacion, seleccionar
misiones, mejorar tu personaje, y mucho
mds. Usa el mévil para conocer los Ultimos
acontecimientos de Steelport y asegurarte
de que tus chicos cuentan con el mejor
equipo que el dinero pueda comprar.

MAPA
Consulta el mapa de Steelport, usa el GPS para trazar rutas o descubrir en qué zonas
deberds centrarte a continuacion.

MISIONES
Descubre las misiones que hay disponibles y activalas si lo deseas.

LIBRO DE LOS SAINTS

¢{Necesitas respeto o estds intentando acabar con una banda? Consulta el libro de
los Saints para ver las misiones posibles y las distracciones que podrdn acercarte a tu
objetivo. Acaba con los objetivos de asesinato, roba vehiculos para el taller ilegal o
enfréntate a los desaffos.

MEJORAS

Conforme avances en Sainfs Row®: The Third ™, podrds obtener dinero y niveles. Liegar
a ciertos niveles te permitird adquirir nuevos atributos. Mejora tu salud, reduce el danho
por caida, reduce con mayor rapidez tu mala reputacién, mejora las capacidades de
tus seguidores, iy mucho mds!




MUSICA

Activa o desactiva las emisoras de radio disponibles mientras conduces o crea tu propia
mezcla de canciones seleccionadas de la banda sonora de Sainfs Row®: The Third ™.

CAMARA

Haz fotos de tus momentos preferidos mientras juegas a Saints Row®: The Third ™.
Visita www.saintsrow.com para verlas o envidrselas a tus amigos. Para que esta opcion
funcione, deberds conectarte al sitio de la comunidad.

TELEFONO
Solicita la ayuda de un miembro de los Saints.

DINERO

Robar dinero no estd mal, pero ganarlo es aun mejor. Comprar tiendas o inmuebles
y jugar a actividades y operaciones de banda aumentan tus ingresos horarios de la
ciudad. También podrds transferir dinero de tu cuenta bancaria a tu cartera.

EXTRAS
Activa los trucos o consulta tus estadisticas hasta el momento.

SOMO SEMBERAR EL CACS
=EN STEELEORT

FUNDAMENTOS

SALUD

La barra de salud rodea la mitad supetrior de la paleta de armas. La zona roja muestra tu
nivel actual de salud y se recarga al cabo de un tiempo si se vacia. Si desaparece por
completo, morirds y te despertards en el exterior de un hospital.

CAMINAR Y CORRER

Usa [w)/[a]/[s]/[®] para moverte por Steelport. Pulsa y mantén pulsado para correr.
Podrds hacerlo por tiempo limitado antes de cansarte. La barra amarilla que rodea la
paleta de armas en la esquina inferior derecha es el indicador de carrera. Si se consume

por completo, deberds parar de correr hasta que hayas descansado.

CONQUISTA URBANA

Steelport estd sometida a la voluntad de los Syndicate. Deberds arrebatdrsela pedazo a
pedazo, jugando a las distintas actividades, acabando con las operaciones de banda
y comprando tiendas y propiedades. Cada vez que aumente tu teritorio, lo hardn
también tus ingresos horarios, que se abonan en tu cuenta bancaria y estdn disponibles
en el mévil del menu DINERO, para que dispongas de ellos cada hora del juego. o

USO DEL MAPA

Accede al mapa desde el menu del méyvil. En él se muestra el dinero actual, los ingresos
horarios y lo que haya cerca de tu ubicacién en ese momento. Fija un objetivo en el GPS
y el mapa generard automdticamente una ruta para que la sigas.




RESPETO

El respeto te permite medir la fama del nombre que te estds haciendo. Cada vez que
mates a tus enemigos, completes misiones o realices otras acciones del juego, obtendrds
respeto. Cuanto mds tengas, mayor sera tu nivel y mds acceso tendrds a las mejoras

y ofras caracteristicas del juego. No te preocupes por gastarlo ni por consultar cudnto
tienes. Conforme obtengas respeto, subirds automdticamente de nivel, y los mensajes
emergentes del juego te avisardn del acceso a las nuevas habilidades o de

la posibilidad de adquirir ciertas cosas con dinero.

SEGUIDORES

Cuando te encuentres en un barrio que esté bajo tu influencia o fras pedir refuerzos,
pulsa [z] para anadir Saints a tu grupo. Puedes tener un maximo de tres Saints; te
ayudardn en el combate y viajardn contigo en los vehiculos. Estos refuerzos pueden
salvarte la vida distrayendo o matando al enemigo, asi que cuenta con ellos siempre
que sea posible.

PERSONALIZACION

La personalizacion no es solo tener una cara bonita o zapatos nuevos. Podrds hacer tu
personaije y tus vehiculos completamente Unicos. Disena un esquema de colores y licelo
con orgullo. Ademds, la personalizacion también te hace ganar respeto. Una parte

del precio de compra de la ropa, los tatugjes, las armas y otras opciones se invierte en
respeto. Visita las tiendas del juego para aumentarlo répidamente y mejorar tu estilo.

ACTIVIDADES

Las actividades son una de las partes mds delirantes del juego y sirven para que los
Saints recuperen territorio a los Syndicate, ala par que obtienen dinero y respeto. Te las
presentardn tus contactos o podrds descubrirlas mientras exploras la ciudad. Conforme
las vayas completando, se desblogquerdn otras nuevas, mds dificiles y con una mayor
retribucion.

DISTRACCIONES

Puedes llevar a cabo distracciones para ganar respeto; por ejemplo, derrapar en un
vehiculo, matar a miembros de bandas, realizar disparos a la cabeza o hacer salto base.
Cuanto mds las practiques, mds respeto ganards, asi que experimenta y diviértete.

ROBO DE COCHES

El robo de vehiculos es una parte fundamental del juego. Escoge el coche con cuidado:
algunos son lentos y otros, extremadamente rdpidos. Otros podrdn tomar bien las curvas,
pero tendrdn un blindaje mds endeble. Pulsa [E] para robar un coche. Sacards al
conductor, si estuviese dentro, y te pondrds al volante.

ROBO AGRESIVO

¢Tienes prisa? Mantén pulsado y pulsa [E] para realizar un robo agresivo. En lugar
de acercarte al coche y abrir la puerta, saltaras por la ventana mds cercana al asiento
del conductor. Este saldrd despedido a la fuerza'y tendrds via libre para pisar a fondo.

DISTRACCION DE REHEN

iSi consigues robar un coche que tenga un pasajero ademds del piloto, estds de suerte!
Podrds disfrutar de la distraccion de rehén. Vete a toda velocidad y evita a la policia
hasta que el rehén suelte el dinero. Si frenas, le dards la oportunidad de huir.




INSTIRUCCICN=ZS 2=
INSTALACION]

Instalacion de copia fisica

Si has comprado una copia fisica de Sainfs Row®: The Third™, inserta el DVD-ROM
en la unidad lectora. Selecciona tu idioma e instala el juego. Durante el proceso, se
te pedird que instales Steam si no lo has hecho ya. A continuacion, deberds iniciar
sesion en tu cuenta de Steam. Sigue las instrucciones que se muestran en pantalla
para concluir el proceso. Deberds tener una conexion activa a Internet durante la
instalacion.

Si se te solicita una clave del producto, podrds localizarla en la parte posterior de la
cubierta del manual.

Instalacion de Steam

Si has comprado Sainfs Row®: The Third ™ por medio de la tienda de Steam, el
juego aparecerd automdticamente en la lista de juegos. Haz clic en el titulo de
Sainfs Row®: The Third ™ para abrir la pdgina del juego.

Haz clic en el botén Instalar de la parte superior de la pdgina para comenzar la
instalacion.

También podrds anadir la copia fisica de Saints Row®: The Third ™ que hayas
comprado en una tienda a tu cuenta de Steam. Desde el menl Juegos, haz clic en
“Activar un Producto en Steam...” y acepta las condiciones del acuerdo. Introduce
la clave del producto en el lugar que se indica y haz clic en Siguiente. Ya puedes
descargar y jugar a Sainfs Row®: The Third ™ como si lo hubieras comprado
directamente en Steam.

NECESITA DIRECTX 9
Deberds contar con DirectX version 9.0c (incluido en el disco de instalacion) o posterior
para jugar a Sainfs Row®: The Third ™.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Consulta el archivo Readme, ubicado en la carpeta de instalacion del juego, para
conocer la informaciéon mds actualizada en relaciéon con la resolucién de problemas
y la asistencia técnica.




ASUERDPO D= LICENCIA

Su utilizacion del archivo prueba su aceptacion de estar sujeto a estos términos
1. PROPIEDAD.
El Software es, y seguira siendo, un producto propiedad de THQ y sus proveedores. THQ y sus proveedores conservaran la
propiedad de todas las patentes, propiedades intelectuales, marcas comerciales, nombres de marca, secretos comerciales
y demés derechos de la propiedad relacionados con este Software o que radiquen en él. Con la excepcion indicada en la
Seccion 2, Vd. no tendra ninglin derecho, titularidad ni interés sobre ni con respecto al Software. El Software se licencia
(no se vende) para que lo utilice exclusivamente bajo los términos de este Acuerdo. Si acepta estar vinculado por todos los
términos de este Acuerdo, sélo poseera el soporte en el que se le ha facilitado el Software, y no el Software en si.
2. CONCESION DE LICENCIA.
THQ le otorga el derecho, no exclusivo e intransferible, de hacer uso exclusivamente personal de un ejemplar del Software
en el pais en el que lo haya adquirido. Todos los demas derechos se los reserva expresamente THQ. No puede: (a) instalar
el Software en varios ordenadores, compartirlo en multipropiedad ni hacer que esté disponible para varias personas, (b)
descompilar el Software o invertir su programacion, ni (c) exportarlo. Puede realizar una copia del Software exclusivamente
como copia de seguridad, siempre y cuando reproduzca en ella todos los avisos de copyrighty demés leyendas de
confidencialidad o propiedad que se encuentren en el ejemplar original. Vd. acepta que THQ o sus proveedores pueden
actualizar el Software en cualquier momento sin que al hacerlo incurran en ninguna obligacion de proporcionarle a Vd. tal
actualizacion con arreglo a este acuerdo.
3. GARANTIA.
THQ garantiza al comprador original de este producto THQ, que en el momento de compra en alguno de los estados miembros
de la Unién Europea, el medio corporal a través del cual el software es comercializado estara libre de defectos materiales o
de fabricacion. Esta garantia se reconoce por un periodo de dos afios a partir de la entrega del mismo, entendida como tal
la fecha de compra que aparece en la factura o en el tique de compra, de conformidad con la Ley 23/2003, de 10 de julio, de
Garantias de Venta de Bienes de Consumo. THQ respondera ante el comprador de cualquier falta de conformidad que exista
en el momento de entrega del producto, en los términos y bajo las condiciones establecidas en la Ley 23/2003. THQ, sin cargo
alguno para el comprador reparara o sustituira el producto defectuoso, segin lo que sea posible 0 mas proporcionado en
funcion de las circunstancias, siendo ésta la maxima responsabilidad que asume THQ. Para ello el comprador original del
producto podré dirigirse a: THQ INTERACTIVE ENTERTAINMENT ESPANA S.L., Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B, Pozuelo
de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA.
Esta garantia no sera aplicable si el defecto ha sido causado por el comprador y/o cualquier tercero debido a negligencia,
uso indebido, madificacion, reparacion inapropiada, uso del producto sin seguir las instrucciones del manual o como
consecuencia de un dafio accidental. Esta garantia se concede adicionalmente a los derechos que legalmente puedan
corresponder al comprador de bienes de consumo frente al comerciante a quién compro el producto. THQ no garantiza que
el uso del producto satisfaga plenamente al comprador ni que la aptitud del bien responda a un uso determinado diferente al
que esta destinado.
Esta garantia no afecta a los derechos de que dispone el consumidor conforme a las previsiones de la Ley 23/2003.
DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL
El software comercializado junto con sus materiales y documentacion respectivos estan protegidos por la legislacion nacional
e internacional sobre derechos de propiedad intelectual e industrial. Queda expresamente prohibida la reproduccion,
distribucién, comunicacién piblica o trasformacion del software, materiales y documentacion sin la autorizacion expresa y
por escrito de THQ.
. LIMITACION DE RESPONSABILIDAD.
LA RESPONSABILIDAD CONJUNTA DE THQ EN RELACION CON ESTE ACUERDO Y EL SOFTWARE NO SUPERARA BAJO
NINGUN CONCEPTO EL PAGO DE LA LICENCIA RECIBIDO POR THQ A CAMBIO DEL SOFTWARE, SIN IMPORTAR LA FORMA
DE LA ACCION QUE DE LUGAR A TAL RESPONSABILIDAD (YA SEA CONTRACTUAL, EXTRACONTRACTUAL U OTRA). NINGUN
PROVEEDOR DE THQ TENDRA RESPONSABILIDAD ALGUNA BAJO ESTA LICENCIA. THQ O SUS PROVEEDORES NO SERAN
RESPONSABLES BAJO NINGUN CONCEPTO DE NINGUN TIPO DE DANO INDIRECTO, EJEMPLAR, ESPECIAL, RESULTANTE O
FORTUITO (INCLUYENDO, SIN LIMITARSE A ELLO, LA PERDIDA DE BENEFICIOS), NI AUNQUE THQ 0 TAL PROVEEDOR HAYA
SIDO ADVERTIDO DE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS. ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA LIMITACION NI
EXONERACION DE RESPONSABILIDAD POR DANOS RESULTANTES 0 FORTUITOS, DE MODO QUE LA ANTERIOR LIMITACION
0 EXUNERACION PODRIA NO APLICARSE A VD. THQ NO SERA RESPONSABLE DE NINGUNA RECLAMACION DE TERCEROS
QUE ESTE RELACIONADA CON EL SOFTWARE. LAS DISPOSICIONES DE GARANTIA LIMITADA, REPARACIONES LIMITADAS
Y RESPONSABILIDAD LIMITADA INCLUIDAS EN ESTE ACUERDO SON PARTE FUNDAMENTAL DE LA BASE DEL TRATO QUE
THQ REALIZA POR EL PRESENTE DOCUMENTO, Y THQ NO PUEDE FACILITARLE EL SOFTWARE SIN TALES LIMITACIONES.
ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA LIMITACION 0 EXONERACION DE RESPONSABILIDAD, DE MODO QUE
EL ANTERIOR DESCARGO PODRIA NO APLICARSE PARA VD., EN CUYO CASQ, LA DURACION DE CUALQUIERA DE ESAS
LIMITACIONES 0 EXONERACIONES DE RESPONSABILIDAD ESTARA LIMITADA A NOVENTA (30) DIAS DESDE LA FECHA EN
QUE VD. RECIBIERA EL SOFTWARE. ESTA GARANTIA LE OTORGA DERECHOS LEGALES ESPECIFICOS. PUEDE QUE TENGA
OTROS DERECHOS LEGALES DEPENDIENDO DE LA JURISDICCION EN LA QUE SE ENCUENTRE.
. TERMINO.
Puede poner término a este Acuerdo en cualquier momento. Este Acuerdo finalizara automaticamente si incumple cualquiera
de sus términos. Al finalizar éste, debe destruir el Software y la copia de seguridad que realizara con arreglo a este acuerdo
(en caso de haberla).
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La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimiento le agradece que haya comprado
software original y le INFORMA:

@ La copia de software es un delito establecido en los
articulos 270 y siguientes del Codigo Penal.

@ La realizacion de copias de software dara lugar a las
responsabilidades legales que establece dicho codigo,
incluidas penas de carcel.

@ La utilizacion de copias ilegales de software puede causar
graves dafos a su consola e infeccion por virus y pérdida
irreversible de informacion en su Ordenador.

@ La Federacion Anti Pirateria (FAP), organizacion con
estructura en toda Espana, dirige sus esfuerzos en la lucha
contra la copia de software.

@ Si usted tiene conocimiento de cualquier actividad que
pudiera ser ilegal no dude en ponerse en contacto con la
FAP en el teléfono 91 522 46 45 o a través de correo
electrénico en la siguiente direccion abog0042@tsai.es

FAP

cine.video.tv




THQ CUSTOMER SERVICES

AUSTRALIA

Technical Support and Games Hotline
1902 222 448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

CSKA REPUBLIKA
Telefon: + 420 226 225 012
Otevreno: Po-Pa 9:30 - 18:00
Email: podpora@cdprojekt.cz

DEUTSCHLAND

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf.
abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr (€0,14/Min. aus
dem deutschen Festnetz, ggf. abweichende Preise
aus dem Mobilfunknetz. Ab 01.03.2010 max.
0,42 €/Min. aus dem Mobilfunknetz)

Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

ESPANA

Correo:

THQ Interactive Entertainment Espaa S.L.U.,
Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B,
Pozuelo de Alarcén, 28224 Madrid, ESPARA,
TIf. 9179918 75

(De Lunes a Viernes de 10.00 a 14.00 horas y
de 16.00 a 19.00 horas)

i o ok

Visita nuestra web:

Registra tu juego en www.thq-games.es
para acceder a los trucos, al material
exclusivo de los juegos, las preguntas
frecuentes y al soporte técnico online.

FRANCE

Assistance technique : 08 25 06 90 51

du lundi au samedi de 10 @ 12h et de 14 ha 20h
(0.15€ la minute)

thq@supporter.fr

GREECE

+30 210 6856000

Monday to Friday 9:30 to 17:30
support@zegetron.gr

[TALIA

Telefono +39 02.4130345

(Tariffa Nazionale; la tariffa varia in base al
gestore telefonico).

(Lun.-Ven. dalle 14:00 alle 19:00, festivi esclusi)
Mail: assistenza@halifax.it

Online: accedi al sito
http:/www.halifax.it/fags, registra il gioco e
segnala il tuo problema.

Ricordati di indicare il negozio presso cui hai
acquistato il prodotto e di spiegare
chiaramente I’errore riscontrato.

NEDERLAND

Als je technische problemen met dit spel
ondervindt, kun je contact opnemen met de
technische helpdesk in Groot-Brittannié:
Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven

zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)

7a9.00 tot 17.00 (GMT)

OSTERREICH

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. +49 1805 70 55 11

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. +49 1805 60 55 11

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

POLSKA

Telefon: +48 22 519 69 66
Godziny otwarcia:

Poniedziatek — Pigtek 9:00 — 17:00
Email: pomoc@cdprojekt.com

PORTUGAL

Informacdes de Jogos, Truques e Dicas,
liga: 256 836 273

(Numero sujeito ao tarifario normal

da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@ecofilmes.pt
HORARIO DE FUNCIONAMENTO

das 17.00h as 19.00h

Todos os dias Uteis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA
Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO

das 14.00h as 17.30h .

Todos os dias Uteis. Nimero Unico Nacional:
€0,11 por minuto

POCCHA

TenedoH: +44 (0)87 06080047
(onnara 3BoHKa 13 Poccum no
MeayHapoaHomy Tapudy)
(Mh-r ¢ 8.00 Ao 19.00,
C6¢9.00 10 17.00 no MeCTHOMY BpeMeHH)
Onnaith:

3aper1cTpupyiTe Urpy Ha caiite
www.thg-games.com

A poctyna K FAQ v nonHoi
OHNaH-NIOAAEPHHM

SLOVENSKO

Telefon: + 420 226 225 012
Otvéracia doba: Po-Pia 9:30 - 18:00
Email: podpora@cdprojekt.cz

SUSSE/SCHWEIZ/SVIZZERA
Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. +49 1805 70 55 11

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. +49 1805 60 55 11

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

UK

Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm,

Sat 9.00 am to 5.00 pm)

Online: Register your game at
www.thg-games.com

for FAQs and full online support

Baaiall a.u):d\ Q\)LA\;Z\

800 42 637 :a, ._))ﬁeh

26:00 s o= 9:00 (o el ) 22V
(Flaell 811
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